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INTRODUCTION 



Cette carte a ete specialement concue pour etre utilisee sur 
micro-ordinateur APPLE® 11+ ou APPLE //e. Elle tient compte des 
possibilites de L'APPLE //e, en partlculier l'utlllsatlon aisee de la carte 
80 colonnes tant au point de vue texte qu'au point de vue graphique. 



Le role essentiel de la carte SUPERCOM est de vous permettre de connecter 
votre micro-ordinateur a tout peripherique muni d'une interface serie type 
RS 232 C (imprimante, table tracante, autre ordinateur, MODEM...). 

AVANT TOUTE UTILISATION DE CETTE 
CARTE, IL EST RECOMMANDE DE LIRE 
ATTENTI VEMENT CE MANUEL AINSI QUE CEUX 
DE VOTRE PERIPHERIQUE ET DE VOTRE 
MICRO-ORDINATEUR. 



Cette carte supporte tous les equipements permettant de commander un 
port serie bidirectionnel necessalre a la transmission des donnees, ainsi 
que les programmes assembleurs permettant la gestion de ces echanges, 
la rendant ainsi d'une manipulation aisee pour le programmeur. 



^ APPLE est une marque deposee d' Apple Computer, Inc. 
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SWITCHES DE SELECTION 



La carte SUPERCOM possede des switches de configuration permettant de 
selectionner des fonctions ou des parametres qui seront pris par defaut a 
la mise sous tension. 

Le schema ci-dessous permet de localiser ces switches sur la carte. La 
premiere operation consistera a controler la position de ceux-ci pour etre 
sur que les fonctions selectionnSes sont en concordance avec l'application 
envisagee. 



siu-1 sm-2 




Cet inverseur permet de selectionner sur quelle broche du connecteur va 
s'effectuer le controle du terminal occupy. Sur le circuit imprime\ le 
numero de broche en service est repere. En regie genSrale, cet inverseur 
sera posittonne pour la broche 20, assurant ainsi la compatibility avec la 
carte SSC APPLE. 
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pBHUDSi 



-130 



OH 



I lest 



VITESSE 

Les quatre premiers switches reperes BAUDS permettent de programmer 
la Vitesse de transmission, la valeur selectionnee pourra toujours se 
modifier par le programme en cours d'utilisation. 
Le tableau ci-dessous determine la position de ces switches en fonction de 
la Vitesse. 



r so -| 



r i3i.5n 



r 600 -| 



r 2400-1 



r 7200 h 



r 75 -i 



r 150 n 



r 1200 n 



r 3600 -| 



9600 -I 



r "0 -| 



r 300 -| 



r 1800 n 



r 4800 -| 



|-19200-| 
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CODE BACK-SPACE 

Lorsque la carte SUPERCOM est utilisee pour plloter une Imprimante, 11 
peut etre interessant de pouvolr falre revenlr la tete d'lmpresslon en 
arriere apres un trema ou un accent clrconf lexe. Cette fonctlon permet de 
faire figurer ces accents au-dessus des voyelles minuscules. 

Le switch en position B (Back-space) realise cette fonctlon 
Le switch en position TR (TRansparent) passe les caracteres sans 
modification a 1'imprimante. 

IMPRESSION OU COMMUNICATION 

Ce switch permet de selectlonner des fonctlons partlculleres au mode 
impression (position PRT) ou au mode communication (position C). 
Les fonctlons qui sont specif iques a 1'un ou a l'autre mode seront signalees 
dans le chapltre les decrivant. 

En regie generate, le mode impression concerne les applications 
permettant une sortie sur imprimante alors que le mode communication 
concerne les applications d'echange d'informatlons entre plusleurs 
(en liaison directe ou par MODEM). 




1 
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<S> a n nn 1 ■ 50 



isj -J 
CO s 



i n — 
SO- 



ON 
OFF 



BITS STOP 

Les positions 1ST ou 2ST permettent de fixer le nombre de bits STOP a 
une valeur par defaut. Cette selection pourra etre modifiee par 
programmation en cours d'utilisation. 

DATA 

Ce switch permet de fixer le nombre de bits de DATA a 7 ou 8 par defaut. 
Un choix plus complet est possible par programmation. 

PARITE 

Trois switches permettent de choisir le type de parite par defaut. Le 
tableau ci-dessous determine la correspondence entre la position de ces 
switches et le type de parite desire. La valeur de la parite peut egalement 
etre modifiee par programme en cours d'utilisation. 



PRRITE IMPflIRE PRRITE PRIRE 



rP»Ri 



SRNS PRRITE 



rPBHT 



rPRRi 



PRRITE FORCEE 
fl "1 " 



PRRITE FORCEE 

fl "JB" 



I 
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SAUT DE LIGNE 

Ce switch permet de determiner un mode auto line-feed a la mlse sous 
tension. 

Position CR : Envoi d'un CR seul en fin de chafne de caracteres. 
Position +LF : Envoi d'un CR suivi d'un LF en fin de chaTne de caracteres. 

Le caractere LF (Line Feed) permet de forcer un saut de llgne. 

Ce type de reglage est partlcullerement mis en evidence lorsque la carte 

est employee avec une Imprimante. 

51 la sortie d'un listing ne fait pas avancer le papier, passer le switch en 
position +LF. 

Si pour cette meme sortie, rimprlmante ecrit une llgne sur deux, passer le 
switch en position CR. 

NOTE : Ce switch est unlquement exploitable sous BASIC. Sous CP/M ou 
sous PASCAL, le programme de la carte est toujours initialise pour ne pas 
envoyer de LF apres le CR car dans ces deux systemes Sexploitation, le LF 
est toujours »m is 

TYPE D" APPLE 



Selon que vous possedez un APPLE 11+ ou un APPLE //e, selectlonnez le 
sw itch sur la position convenable. 

II faut noter qu'une carte selectionnee sur APPLE 11+ fonctionne 
correctement dans un APPLE //e alors que la configuration Inverse peut 
entrainer de serleuses perturbations. 

INTERRUPTIONS 

En utilisation courante, le switch IRQ doit toujours etre sur la position 
OFF (inactif). L'uttllsatlon en mode interruption de la carte fera l'objet 
d'un chapitre special. 
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MISE EN PLACE DE LA CARTE 



- Verlfiez que votre APPLE solt hors tension et ouvrez le capot de 

celui-cl. 

- Passez le c3ble plat par une des fenetres sltuees sur la face arrlere et 
raccordez celui-cl sur la carte en verlfiant qu'11 est bien enfonce dans 
son connecteur. 

® REMARQUE : Par convention, les cartes uti Usees en fonctlon 
imprimante se montent dans le slot 1 et les cartes utilisees en 
mode communication se montent dans le slot 2. Toutefois, pour les 
applications particul teres, la carte SUPERCOM peut se monter dans 
n'importe quel slot excepts le slot de L'APPLE II+. 

- Refermez le capot de votre APPLE. 

- Connectez l'autre extremite du cable a votre peripherique, par 
l'intermediaire d une rallonge correctement cablee en tenant compte du 
sens des entrees et des sorties des signaux. Le brochage du connecteur 
normalise DB25 est donne en annexe de ce manuel. 



- Vous pouvez maintenant mettre sous tension vos apparel Is. 

- A partlr de cet instant, vous etes a meme de communiquer avec votre 
peripherique apres avoir verif ie que celui-ci est en mode "ON LINE". 

- S'il s'agit d'une imprimante, elle doit etre ALIMENTEE EN PAPIER. 
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RAPPELS SUR LA NORME RS 232 C 

Pour une utilisation correcte de la carte SUPERCOM, il peut etre bon de 
rappeler les points fondamentaux d'une connexion de type SERIE. 
La lecture de ce chapitre permettra de se preciser les bases de ce type de 
connexion et de se familiariser avec le vocabulaire qui s'y rapporte. 

- Ce systeme de communication est bidirectionnel, car il permet de 

transmettre des donnees, ainsi que d'en recevoir. 

■ 

- II est dit SERIE, car les bits de donnees (generalement 5 a 8) sont 
transmis les uns a la suite des autres sur le meme fil, le bit de poids 
faible etant envoye en premier et le bit de poids fort en dernier. 

- La transmission est dite ASYNCHRONE, car les donnees sont envoyees a 
un moment quelconque et ne dependent pas d'une horloge de 
synchronisation. Pour que le systeme puisse se resynchroniser a chaque 
transmission, les bits de donnees sont precedes par un bit de START (qui 
signalera le debut d'un caractere) et sont suivis de 1 ou 2 bits de STOP 
(permettant de definir la fin du caractere). 

- La norme V24 definit le signal electrique sur les diverses lignes pour 
une amplitude de ± ! 2 Volts par rapport a la masse. 

- La carte peut egalement fonctionner en BOUCLE DE COURANT (20mA), 
c'est-a-dire que les donnees ne se transmettent plus par une tension mais 
par presence ou absence de courant. 

- Une connexion type MINITEL (0-5V) est egalement implantee sur la 
carte. 

Les donnees se retrouveront done transformees sur les lignes de 
communication de la maniere suivante : 



LIGNE 


V24 


MINITEL 


Courant 


Bit START 


+ 12 V 


V 


Absence 


Bit de donnee a B 


+ 12 V 


8 V 


Absence 


Bit de donnee a 1 


-12 V 


5 V 


Presence 


Bit STOP 


-12 V 


5 V 


Presence 


Ligne au repos 


-12 V 


5 V 


Presence 
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Mode de transfer! de donnees 

Sulvant l'equipement en liaison, la composition du signal peut legerement 
varier sulvant les parametres ci-dessous. 

II faudra tenlr compte du mode de transfert de votre equlpement pour 
etablir une liaison correcte. 

- Chaque donnee peut etre transmlse sur une definition de 5 a 8 bits et 
peut etre sulvie d'un bit de parite ou non. 

- Ce bit de parite def Inlssant la somme des bits a 1 de la donnee, peut etre 
vallde pour une somme PAIRE ou IMPAIRE, force a I ou force a 0. 

- La donnee peut §tre sulvie par 1 ou 2 bits de STOP. 

Ces differents modes de transfert fonctlonnant sur une gamme fixe sur la 
plupart des cartes habltuelles, peuvent etre choisls par le SOFT de la carte 
SUPERCOM. 

LIGNES DE DONNEES 

En mode V24, les lignes de donnees sont reliees de la maniere suivante sur 
le connecteur : 

Broche (2) : Donnees rentrant sur la carte 
Broche (3) : Donnees emlses par la carte 

Le raccordement des lignes de donnees en boucle de courant ou en 

connexion MINITEL font l'objet de notes d'application decrites en annexes. 
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SIGNAUX DE CONTROLE 

Mors qu'en boucle de courant, la liaison s'effectue untquement par les 
llgnes de donnees, 1e fonctionnement en mode V24 accepte des llgnes 
suppiementaires appelees LI6NES DE CONTROLE. 
Ces llgnes sont necessalres et souvent Indlspensables pour g6rer les 
communications, surtout a vltesses eievees. 

Nous allons decrire leur fonctlon, leur termlnologle, leur niveau electrlque 
et les broches de raccordement sur le connecteur (numero entre 
parentheses). 

(6) DATA SET READY ou DSR (sortie) 

Cette ligne, en envoyant de la carte du +12V a travers 680 Ohms de 
resistance, slgnale au terminal que votre APPLE est sous tension et pr§t d 
emettre. 

(20) DATA TERMINAL READY ou DTR (entree) 

Le terminal slgnale a la carte qu'll est pr6t a recevolr des donnees en 
passant cette ligne a + 12 V . C'est done cette ligne qui autorlsera l'APPLE 
a emettre au bon moment. En utilisation imprimante, la ligne BUZY 
signalant l'imprlmante OFF LINE ou un buffer plein sera done raccordee a 
cette broche. 

Si cette ligne n'est pas raccordee, la carte enverra ses donnees sans 
controle, le niveau d'entree etant fixe a une valeur positive par une 
resistance. 

3& REMARQUE : Cette entree n'est operationnelle que si le switch SW-3 
est en position SSC. 

(4) REQUEST TO SEND ou RTS (entree) 

Cette ligne a exactement la meme fonction que la precedente mais n'est 
operationnelle que si le switch SW-3 est en position MID. 
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(5) CLEAR TO SEND OU CTS (sortie) 

La carte passe cette ligne a + 12 V pour signaler au terminal qu elle est 
prete a recevolr des donnees. 51 le peYlpheYlque ne tient pas compte de 
cette ligne, il risque d'envoyer ses informations d'une maniere aleatolre et 
celles-ci peuvent etre perdues par la carte. 

Pour une description detainee du fonctionnement de cette ligne, se 
reporter au chapitre consacre aux informations techniques. 

(8) DATA CARRIER DETECT ou DCD (entree) 

Cette ligne est utllisee princlpalement dans les applications avec MODEM 
et permet une detection de porteuse. Elle dolt §tre a +12V pour un 
fonctionnement correct, si elle est raccordee. Elle peut §tre lalssee non 
cabl6e, une resistance de rappel fixe un niveau correct sur la carte. 

A ces lignes de communication principals s'ajoutent les llgnes suivantes : 

■ 

(14) -12 Volts (sortie) 

Sortie de - 1 2V a travers une resistance de 330 Ohms. 

Cette resistance est prevue sur la carte mais non mont6e en standard. 

(7) SIGNAL GROUND (commun) 

Masse de la carte et commun des lignes de communication . Cette broche 
devra toujours fitre rellee lorsque l'6qulpement fonctlonne en V24. 

(1) PROTECTIVE GROUND 

Rellee a la masse par une resistance de 100 Ohms. Son raccordement est 
facultatlf. 

Toutes ces llgnes se retrouvent sur le schema de brochage du connecteur 
donne en annexe. Les llgnes suppiementalres permettant la liaison en 
boucle de courant ou MINITEL sont donnees en annexe de ce manuel. 
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UTILISATION DE LA CARTE SUPERCOM 
SOUS LES DIFFERENTS SYSTEMES 
SEXPLOITATION 

La carte SUPERCOM peut etre utilisee sous differents systemes 
Sexploitation. Avant de decrire les differentes commandes propres a la 
carte, nous allons passer en revue les regies d'utilisation sous CP/M et 
PASCAL UCSD. 

UTILISATION DE LA CARTE sous CP/M 

Avec le systeme CP/M, les slots ont des applications bien specifiques. 
La carte SUPERCOM est reconnue par le systeme CP/M si elle est montee 
dans les slots 1, 2 et 3, mais avec des fonctions d'utilisation que nous 
allons expliquer. 

® Par systeme CP/M, on entend les logiclels fonctionnant sous ce 
systeme : systeme CP/M, MBASIC et 6BASIC, FORTRAN... 

1^* SUPERCOM en slot 1 

La fonction princlpale sera d'etre raccordee a une imprimante. 
Utilisation sous systeme CP/M 

L'edition simultanee sur l'ecran et sur l'imprimante s'obtient en tapant 
(Ctl-P) sur le clavier. Cette touche fonctionne en mode bistable : pour 
arreter l'impression, taper a nouveau (Ctl-P). 

Exemple : A> (Ctl-P) TYPE ESSAIS.TXT 
Permet d'editer sur l'ecran et sur l'imprimante le fichier ESSAIS.TXT 

Une autre methode pour sortir un fichier texte sur l'imprimante consiste a 
se servir de l'utilitaire PIP. 

Exemple : A> PIP LST:=ESSAIS.TXT 
Permet l'edition sur l'imprimante uniquement du fichier ESSAIS.TXT 

® REMARQUE : II n'est pas question dans ce type d'utilisation de 
modifier par programme des parametres de la carte. Elle fonctionnera 
suivant les valeurs donnees par defaut par les switches de 
configuration. 
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Utilisation avec MBASIC et GBASIC 

La sortie sur imprimante se fait par les Instructions BASIC prevues a cet 
effet: 

LPRINT : Dans un programme 
LLIST : Pour un listing 

Dans cette application, la carte pourra etre parametree grace a la 
commande LPRINT. La syntaxe des commandes sera donnee en exemple 
dans la description de celles-ci. 

Utilisation sous FORTRAN 

L'imprimante est consideree comme l'unlte logique numero 2. 

Exemple de programme : 

PROGRAM IMP 
WRITE (2,1) 
1 FORMAT C BONJOUR) 
END 
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SUPERCOM en slot 2 

Son utilisation sera de gerer des entrees/sorties. 
Utilisation sous systeme CP/M 
Emission : Grace a l'utilitaire PIP. 

Verifier que le driver du PUNCHER est PTP: (par la commande STAT DEV:) 
Pour transferer le fichier ESSAIS. TXT sur le peripherique, faire : 

A> PIP PUN: = ESSAIS.TXT 

Reception : Toujours avec l'utilitaire PIP 
Verifier que le driver du READER est UR1: ou UR2: 

Pour stocker dans le fichier ESSAIS.TXT les donnees recues du 
peripherique, faire : 

A> PIP ESSAIS.TXT = RDR: 

Pour terminer, votre peripherique doit envoyer un (Ctl-Z). 
Utilisation sous MB ASIC et GBASIC 

La carte n'est pas utilisee directement dans ce slot, mais par une 
modification des parametres du systeme, elle peut toutefois etre utilisee 
en mode emission. 

Cette modification permet d'ailleurs d'utiliser la carte dans tous les slots, 
avec une restriction pour le slot 3. (Voir ci-apres). 
II peut exister une configuration ou un APPLE possede une imprimante en 
slot 1 et une table tracante, par exemple en slot 2. La carte n'etant pas 
reconnue pour une imprimante en slot 2, on peut toutefois l'utiliser en 
modif iant les parametres du systeme. 
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Ci-dessous, la routine permettant d'utiliser les commandes LLIST et 
LPRINT du MBASIC. 

10000 N= 2 : REM N EST LE NUMERO DU SLOT 
10010 POKE A 1 ,N 
10200 POKE A2.X 
10030 POKE A3.Y 

10040 LPRINT AS : REM ENVOI DE LA CHAINE A$ 

10050 POKE A 1.1 : REM EVENTUELLEMENT RETOUR EN SLOT 1 





Uersion 


CP/I1 2. 28 


Uersion CP/tl 2.23 




18K 


61K 


18K 




HI 


8.HRD2C 


&HDD2C 


&HFE1D 


&HFE56 


R2 


&HRD2F 


&HDD2F 


&HFE5B 


S.HFE59 


R3 


&HRD3B 


&HDD3B 


&HFE51 


&HFE5R 


X 


&HB1 


&H84 


&HR9 


&HR9 




&HHD 


&HDD 


&HFD 


&HFD 



Version CP/M 2.26 

Pour utlliser cette methode avec la version CP/M 2.26 (Fournle avec la 
carte PREMIUM), 11 sufflt de passer une seule commande : 



POKE &HFB85.N 
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Utilisation sous FORTRAN 

Le peripherique monte en slot 2 est consldere comme l'unite loglque 
numero 4 Ci-dessous un petit programme de demonstration permettant 
d'envoyer des caracteres et d'ecouter des chafnes de 1 caracteres. 

PROGRAM EMR 
3 CONTINUE 
WRITE (1,1) 

1 FORMAT C ENTREE (0)/SORTIE ( 1 ) ) 

READO.2) N 

2 FORMAT (II) 

IF (N) 100,100,1 10 
110 CONTINUE 
READ (1,25) 

25 FORMAT ( 1 0HABCDEFGHIJ) , 
WRITE (4,25) 

60T0 3 
100 READ (4.25) 
WRITE (1.26) 

26 FORMAT CJ AI LU : ") 
WRITE (1.25) 

GOTO 3 
END 



15* SUPERCOM en slot 3 

Le peripherique raccorde a la carte montee dans le slot 3, sera reconnu 
comme etant la console maitresse du systeme et remplacera l'ecran et le 
clavier de l'APPLE. 

Eventuellement, executer le programme CONFIGIO pour modifier les 
caracteres de contr5le de ce peripherique. 

® REMARQUE : Le peripherique NE DOIT PAS envoyer de LF (line feed) 
apres le CR (retour chariot). 
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UTILISATION DE LA CARTE sous PASCAL UCSD 

L'implantation de la carte SUPERCOM dans les slots sous PASCAL UCSD suit 
les memes regies qu'avec son emploi sous CP/M. 

SUPERCOM en slot 1 

La fonctlon principale sera une utilisation pour l'imprimante. Dans les 
exemples d'utilisatlon donnes ci-dessous sous systeme, la carte 
fonctionnera suivant les parametres par defaut configures par les 
switches. 

Pour un exemple de listing d'un fichier texte sur imprimante, donner les 
commandes sulvantes : 

F pour FILER 

T pour TRANSFERT 
puis a la question TRANSFERT:? 
Repondre : <NOM PROGRAMME > . TXT . PR I NTER : 

ou <NOM PROGRAMME >. TXT, #6: 

Utilisation en mode programme 

Dans un programme, toutes les commandes valides dlsponibles seront 
decrites dans le chapltre d'utilisatlon des commandes. 
Pour sortir des donnees sur imprimante, il faudra lul affecter un fichier 
texte que nous nommerons PTR dans tous les exemples suivants. 
L'exemple ci-dessous permet d'ecrire BONJOUR sur l'imprimante. 

PROGRAM BONJOUR; 

VAR PTR: TEXT; 

BEGIN 

REWRITE (PTR, 'PRINTER:'); 
WR I TELN( PT R. BONJOUR' ) ; 
CLOSE(PTR); 
END. 
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SUPERCOM en slot 2 

En emission : Utiliser REMOUT : ou #8: 
En reception ; Utiliser REMIN: ou #7: 

Exemple : Un transfert de REMIN: sur PRINTER: sortira sur imprimante 
(carte en slot 1 ) le texte recu par la carte (en slot 2). 

® NOTE : Le texte doit se terminer par (Ctl-C). 
X§* SUPERCOM en slot 3 

Le peripherique monte sur la carte SUPERCOM en slot 3 se comportera 
comme la console maitresse du systeme. 
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UTILISATION DE LA CARTE SOUS BASIC APPLESOFT 

La carte peut etre implantee dans n'importe lequel des slots de I a 7. 
Toutefois, pour plus de facilite dans les exemples qui seront donnes, on 
decidera que celle-ci se trouve dans le slot 1. 

La carte peut etre utilisee selon trois configurations. Ci-dessous, un 
exemple de sortie sur imprimante pour ces trois cas. 

Utilisation en mode DIRECT 

II suffit de taper au clavier les commandes suivantes. 
PR£I 

PRINT -BONJOUR" 
PR£0 

La premiere commande selectionne le slot de sortie. A partir de cet 
instant, tout texte tape au clavier n'apparaitra plus a l'ecran mais sera 
envoy e a la carte. 

La derniere commande permet de se reconnecter sur l'ecran. 

Essayez ce petit exemple et regardez les resultats : TOUT ce qui a ete tape 

au clavier est sorti sur imprimante II 

® REMARQUE : Si l'on travaille avec un clavier americain, le caractere £ 
devra etre remplace par le caractere #. 

Utilisation en mode PROGRAMME SANS DOS 

Lexemple precedent sera rentre dans un programme sous une configuration 
sans DOS, c est-a-dire sans avoir demarre avec une dlsquette. 

10 PRE1 

20 PRINT -BONJOUR- 
30 PR£0 

Une fois ces lignes f rappees, taper en mode direct la commande : RUN 
Le resultat sur l'lmprimante sera alors tout-a-falt conforme au but 
recherche. 
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Utilisation en mode PROGRAMME AVEC DOS 

SI l'on travaille sous DOS (Disk Operating System), c'est-a-dire apres 
avoir demarre l'APPLE avec une disquette (sous DOS 3.3 ou PRODOS), il sera 
necessaire de passer le caractere de contr6le du DOS (Ctl-D). 
Le programme exemple devra se noter de la maniere suivante : 

■ 

10D$= CHR$(4):REM Ctl-D 
20 PRINT D$;-PR£1" 
30 PRINT 'BONJOUR- 
40 PRINT D$;"PR£0- 

Comme precedemment, taper la commande : RUN pour executer ce 
programme. 

Dans les exemples precedents, la carte fonctionne selon la configuration 
donnee par ses switches. La preparation de la carte avant son utilisation 
presente done une certaine importance. 

Toutefols, cette configuration par defaut peut §tre modifiee sous controle 
du programme utilisateur. D'autre part, certaines fonctlons ne seront 
accessibles que par des sequences de commandes particulieres. Le grand 
nombre de possibility de fonctionnement, qui fait la puissance de cette 
carte, va Stre decrlt en detail dans le chapitre suivant et merite une 
grande attention. 
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UTILISATION EN MODE RECEPTION 

Utilisation en mode DIRECT 

L'acces en reception en mode direct s'obtient en tapant au clavier : IN£1 

A partir de cet instant, la carte est en attente de reception de caracteres, 
soit de la ligne de transmission, soit du clavier. Tous les caracteres recus 
s'afficheront a l'ecran. 

Si les caracteres regus ne constituent pas des commandes correctes pour 
le BASIC, le message SYNTAX ERROR s'affichera a l'ecran a la fin de la 
ligne. 

Un autre type d'erreur peut apparaitre a l'ecran : si la chaine de caracteres 
recue comporte des virgules ou des deux-points, on aura le message 
EXTRA IGNORED et les caracteres qui suivent ces deux types de 
separateurs seront perdus. 

Si les chaines de caracteres recues sont constitutes de commandes 
interpretables par le BASIC, le texte restera en memoire. C'est une 
maniere pratique pour transmettre des programmes BASIC. 

Pour sortir du mode reception, il faudra que la commande INL0 soit recue 
par la carte ou tapee au clavier. L'autre methode consiste a faire un RESET. 

Comme l'affichage se fait en permanence a l'ecran, il est conseille de 
travailler a des vitesses relativement lentes pour faire du transfert (600 
BAUDS est une valeur maximum recommandee). 

NOTE . Une commande (decrite dans le chapitre suivant) permet d'annuler 
la possibilite de rentrer des caracteres au clavier. 

Si le clavier est actif, il est possible de rentrer des commandes a la carte 
par les sequences decrites dans le chapitre suivant. 
Dans ce cas, des que le caractere de controle de commande est tape, le mot 
COMMANDE: s'affiche a l'ecran et les caracteres de commande tapes 
ensuite, s'affichent egalement. Si la commande est valide, elle sera 
interpretee par la carte. 
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Utilisation en mode PROGRAMME 

Pour enreglstrer des donnees dans une chafne de caracteres, le petit 
exemple ci-dessous illustre slmplement la syntaxe. 

10 D$ = CHR$(4) 
20 PRINT D$;"IN£1- 
30 INPUT A$ 
40 PRINT D$;'IN£0" 

Rappelons que pour que la carte rende le contrSle au systeme, 11 faut que la 
chatne de caracteres recue se termlne par un CR. 
En mode programme, les caracteres s'affichent egalement a l'ecran au fur 
et a mesure de leur reception. Si un texte n'est pas precise dans la 
commande INPUT, un point d' Interrogation debutera chaque llgne. 

L'exemple cl-dessus est donne pour une application sous DOS. Se reporter 
au paragraphe precedent pour les differences de syntaxes dans les 
applications sans DOS. 

La seule erreur possible dans ce mode d'acquisitlon est EXTRA IGNORED. 
Aucun autre contrSle de syntaxe nest pratique dans Vacquisition de la 
chatne A$. 

NOTE : Si une commande de parametrage est rentree au clavier en mode 
programme, la commande sera interpretee comme en mode direct, mals la 
chatne A$ sera vide. 

MODE 80 COLONNES 

En 80 colonnes, la gestlon du curseur ne se fait pas correctement a l'ecran. 
La correction par la fleche a gauche entratne des anomalies d'affichage 
mais ne donne pas d'erreur dans la chatne de caracteres Par contre, la 
fleche a droite est a proscrlre de toute utilisation dans ce mode 
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PARAMETRAGE DE LA CARTE 

Pour modifier le mode de fonctionnement de la carte, il faut lul envoyer 
une sequence de commande. 

Cette sequence debutera par un caractere de controle de commande, suivi 
des caracteres de programmation constituant la commande propre. Chacune 
de ces commandes sera decrite en detail. 

Sous BASIC, lorsqu'un parametre de modification est passe a la carte, la 
nouvelle configuration restera fonctionnelle tant que l'APPLE reste sous 
tension : la commande PR£0 ou PR£1 ne reinitialise pas les valeurs par 
defaut. 

Commandes en mode DIRECT 

Les commandes peuvent etre passees soit en mode DIRECT, soit en mode 
PROGRAMME. En mode direct, il faudra prendre garde a taper correctement 
les caracteres de commande car une correction, en particulier par la 
touche "fleche a gauche", est impossible : son code est capte comme un 
caractere de commande invalide. 

Tous les ordres de commandes debutent par un caractere de controle, par 
exemple (Ctl-I). Rappelons qu'en mode direct, le caractere de contrfile 
(Ctl-I) s'obtient en appuyant sur la touche Ctrl puis sur la touche I en 
maintenant la premiere appuyee. Relacher ensuite la touche I puis la 
touche Ctrl. 

Toutes les commandes tapees en mode direct, bien qu'etant prises en 
compte par la carte, generent le message SYNTAX ERROR sur le 
peripherique de sortie. Ceci est NORMAL . Si la carte est connectee sur 
une imprimante , celle-cl doit §tre ON LINE. 
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Caractere de contrdle de commande 

Par defaut, le caractere de contrfile de commande peut prendre deux 
valeurs. II va §tre impose par le cholx du mode d'utlllsatlon 
par le switch PTR-C. 

En mode IMPRESSION : (Ctl-I) 
En mode COMMUNICATION : (Ctl-A) 




Toutefols, quelle que solt la valeur du caractere en cours, 11 peut etre 
reprogramme. Pour cela , 11 faut envoyer a la carte le caractere de controle 
de commande en cours, sulvl du caractere de contr6le desire. 
Par exemple, pour remplacer (Ctl-I) par (Ctl-Q), la commande sera la 
sutvante : 

BASIC : PRINT CHR$(9);CHR$( 1 7) 
MBASIC : L PRINT CHR$(I37); CHR$(17) 
PASCAL : WRITE(PTR,CHR(9),CHR(17)) 

On remarque que le (Ctl-I) dans l'exemple sous MBASIC est note avec sa 
valeur +128. C'est le seul moyen d'envoyer ce caractere a la carte car le 
(Ctl-I) est employe pour les tabulations. II sera recommande, pour les 
utlllsateurs du MBASIC de transformer rapldement le (Ctl-I) en (Ctl-Q) 
pour s'affrancMr de ce probleme. 

Envoi du caractere de commande 



Les caracteres de commandes sont captes par la carte pour etre traltes. 
lis ne transltent done pas sur la llgne de sortie . Toutefols, 11 peut s'averer 
necessalre d'envoyer un caractere identlque au caractere de contr61e de 
commande sur le perlpherlque. Pour reallser cette fonctlon, 11 sufflra 
d'envoyer 2 caracteres de contrfile de commandes a la suite. Ms pourront 
§tre def Inls dans une variable pour plus de facflite. 

Par exemple : II$= CHR$(9)*CHR$(9) 

Ensulte, rinstructlon : PRINT 11$ enverra un seul (Ctl-I) sur le 
perlpherlque. 
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5YNTAXE DE5 COMMANDES 

Toutes les commandes passees a la carte impliquent une syntaxe bien 
precise pour etre interpretees correctement. 

Suivant le type de commande, deux syntaxes sont possibles pour des 
raisons de compatibility avec diverses cartes telles que la S2 MID ou la 
SSC APPLE 

Pour faci liter les exemples, le caractere de controle de commande sera 
toujours note par un (Ctl-I), sauf pour les commandes qui ne fontionnent 
qu'en mode communication. Les exemples etant donnes en mode programme, 
il sera note CHR$(9) sous BASIC et CHR(9) sous PASCAL. 
Pour rappeler la diff iculte de passer un (Ctl-I) sous MBASIC, le caractere 
de commande sera note (Ctl-Q) soit CHR$(17) dans les exemples 
concernant ce systeme. 

En mode communication, le (Ctl-A) sera note CHR$( I ) ou CHR( I ). 
Regies generates 

- La carte doit recevoir un RETOUR CHARIOT pour sortir du mode 
commande. 

Ceci implique qu'une commande BASIC ne devra pas se terminer par un 
point-virgule et qu'une commande PASCAL devra etre passee par 
Instruction WRITELN. 

- Les caracteres de commandes doivent etre en lettres MAJUSCULES pour 
etre interpretes. 
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Les deux types de commandes devront repondre aux syntaxes suivantes: 
Commandes chatnables 

Ces commandes dolvent §tre passees en preclsant unlquement le caractere 
de commande. Par contre, ce caractere peut §tre sulvl d'un autre caractere 
de commande (chainable ou non). 

Par exemple : PRINT CHR$(9); "D5B' 

La commande (Ctl-I)D, chatnable, est sulvle de la commande (CtI-I)5B, 
non chatnable. 

Commandes non chatnables 

Ces commandes dolvent #tre passees d'une manlere Independante sur une 
llgne de programme. Les caracteres slgnlf icatlfs peuvent etre sulvls de 
n'lmporte quels autres caracteres, lis ne seront pas pris en compte. La 
commande sera valldee unlquement en fin de llgne et ne devra done pas se 
terminer par un polnt-vlrgule. 

Par exemple, on peut ecrlre : PRINT CHR$(9); -5BAUDS - 

La commande normallsee etant (Ctl-I)5B unlquement, les caracteres 
AUDS ne sont pas pris en compte mals facilltent la lecture d'un listing. 

Deux groupes de commandes peuvent se dlstlnguer : les commandes ne 
comportant qu'un caractere et les commandes comportant un parametre 
numerlque sulvl d'un caractere. 

Dans le second cas, ce parametre sera represents par la lettre n dans les 
descrlpttfs sulvants, et ses llmltes seront preclsees. 
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DESCRIPTION DES COMMANDES 



Ce long chapitre est tres important a etudier car 11 va decrire en detail les 
commandes de la carte, la maniere de les utiliser et le fonctionnement de 
celles-ci. Ce sont ces commandes qui font la puissance de la SUPERCOII et 
qui permettront de repondre a de nombreuses utilisations specif iques. 




FONCTION : Remet tous les parametres a leur valeur par defaut. 



BASIC : PRINT CHR$(9);-D" 
MBASIC : L PRINT CHR$(17)/D- 
PASCAL: WRITELN(PTR.CHR(9).'D") 

TYPE : Commande chatnable. 

La remise des parametres a leur valeur par defaut concerne d'une part la 
configuration des switches et d'autre part les conditions deftnles par le 
programme de la carte. 

Les valeurs par defaut seront slgnalees dans chacune des commandes 
decrltes cl-apres. 
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( (Ctl-l)nB | Selection VITESSE 

FONCTION : Permet de modifier la Vitesse de transmission sous controle 
d'un programme. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"1B" 
MBASIC : LPRINT CHR$(I7);"2B- 
PASCAL : WRITELN(PTR,CHR(9)/3B ) 



TYPE : Commande NON chainable. 



VALEUR PAR DEFAUT : Programmation par les switches. 



Toutes les combinaisons de vitesses qui sont proposees dans le tableau de 
configuration par switches, sont egalement programmables. Le parametre 
n de la commande peut prendre les valeurs de a 15. On pourra d'ailleurs 
remarquer que ces valeurs sont en correspondence binaire avec les 
positions de ces switches. 

Une remarque toutefois sur la valeur du parametre : elle permet de 
reinitialiser la vitesse a la valeur de configuration des switches. 

Le tableau ci-dessous donne la correspondance des parametres de cette 
commande avec les vitesses de transmission. 



n 


UITESSE 


n 


UITESSE 


n 


UITESSE 


n 


UITESSE 


0B 


SUITCH 


4B 


135 


8B 


1200 


12B 


4800 


1 B 


50 


5B 


150 


9B 


1800 


13B 


7200 


2B 


75 


6B 


300 


10B 


2400 


14B 


9600 


3B 


1 10 


7B 


600 


1 IB 


3600 


15B 


19200 
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( (Ctl-I) 



nP Selection PflRITE 



FONCTION : Permet de selectlonner la parite de la transmission sous 
controle d'un programme. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"1P- 
MBASIC : LPRINT CHR$( I7);"2P- 
PASCAL : WRITELN(PTR.CHR(9),'3P ) 

TYPE : Commande NON chainable. 

VALEUR PAR DEFAUT : Programmation par les switches. 

Toutes les combinaisons de parites qui sont proposees dans le tableau de 
configuration par switches, sont egalement programmables. Le parametre 
n de la commande peut prendre les valeurs de a 7. On remarquera que les 
valeurs palres de ce parametre sont IndlffeYentes. 

Le tableau ci-dessous donne la correspondance des parametres de cette 
commande avec les differentes valeurs de parite. 



n 


PflRITE 


n 


PflRITE 


0P 




IP 


Impaire 


2P 


^Sans Parite 


3P 


Paire 


4P 


5P 


Forcee a 1 


6P 




7P 


Forcee a 



RAPPEL : Parite paire et impaire. 



Le bit de parite permet de completer les bits de donnees. Par exemple, pour 
une parite paire, la somme des bits de donnees ET du bit de parite sera 
paire. C'est le circuit controleur de sortie qui se charge de ce calcul pour 
positionner le bit de parite correctement. 
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[(Ctl-I)nD) Selection FDRITlflT 



FONCTION : Permet de modifier le format d'une transmission sous 
d'un programme. 



BASIC : PRINT CHR$(9); - 1 D' 
MBASIC : LPRINT CHR$( 1 7);"2D- 
PASCAL : WRITELN<PTR,CHR(9)/3D) 



TYPE : Commande NON chamable. 

VALEUR PAR DEFAUT : Programmatlon par les switches. 

Le format de transmission deflntt d'une part le nombre de bits de donnees 
(DATA) et d'autre part, le nombre de bits STOP. 
Le nombre de bits de donnees peut seulement §tre fixe a 7 ou 8 par les 
switches. La redefinition programmee donne un choix supplemental de 5 
et 6 bits. 

Le parametre n de la commande peut prendre les valeurs de a 7. 



Le tableau cl-dessous donne la 
commande avec les dlfferents formats de transmission. 



de cette 



n 


F0RI1RT 


n 


FORMAT 


0D 


8 Data 1 Stop 


4D 


8 Data 2 Stop 


1 D 


7 Data t Stop 


5D 


7 Data 2 Stop 


2D 


6 Data 1 Stop 


6D 


6 Data 2 Stop 


3D 


5 Data 1 Stop 


7 D 


5 Data 2 Stop 
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« REMARQUES GENERALE5 SUR LE FORMAT DES DONNEES 

Le format standard des donnees sur l'APPLE merite quelques notes qui 
peuvent permettre d'eclaircir certains problemes particuliers de 
transmission de caracteres. 

RAPPEL : Le BASIC APPLESOFT gere les donnees sur 7 bits significatifs. 
Le 8eme bit peut prendre des valeurs differentes suivant le mode 
d'exploitation. 

En regie generate, il est envoye a 1 en sortie sur un peripherique. Ainsi, un 
CHR$( 1 ) sera passe a une carte avec la valeur 1 29. 

Le programme de la carte SUPERCOM, en emission, ne modifte pas l'etat de 
ce 8eme bit. II convlendra done de prendre grand soin a la configuration de 
la carte au niveau de la selection des formats de sortie en fonction du 
peripherique connecte. Par exemple, la plupart des imprimantes 
configurees sur 8 bits pour faire du graphique, comprennent les caracteres 
en mode TEXTE avec le 8eme bit a 0. 

Deux configurations de base peuvent etre recommandees : 

1 ) 8 DATA, SANS PARITE : Imprimantes configurees en 7 bits. 

2) 7 DATA, PARITE FORCEE A : Imprimantes configurees en 8 bits. 

En general, une transmission sur 8 bits significatifs de donnees exige un 
programme particulier ecrlt en langage machine pour manlpuler tous les 
bits facllement. 

Sous BASIC, 11 est possible de programmer l'etat de ce 8eme bit en 
modiflant le controle de parite (forcee a 1 ou forcee a 0) pour envoyer des 
donnees, mais au prix d'une grande lourdeur de programmation. 

En mode reception, le programme de la carte rend TOUJOURS le 8eme BIT 
a 1 au systeme sous BASIC et a sous PASCAL. 
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Delai apres un CR 
Delai apres un LF 
Delai apres un FF 



FONCTION : Permet de generer un temps d'attente apres l'envoi de certains 
caracteres de controle. 

BASIC : LPRINT CHR$(9);"1C" 
MBASIC : LPRINT CHR$(17);"2L- 
PASCAL : WRITELN(PTR,CHR(9),'3F ) 

TYPE : Commande NON chatnable. 

VALEUR PAR DEFAUT : n = 

Certaines imprimantes (de plus en plus rares) ont des vltesses de 
deplacement de tete relativement lentes et ne gerent pas les llgnes de 
controle d' occupation. Aussi, il devient necessaire de ralentir le debit des 
donnees dans certaines configurations particulieres. 
Ceci pourra etre fait pour trois cas ; 

1 ) Apres renvoi du caractere de contrfile CR (Carriage Return). C'est le 
code qui signale une fin de ligne et permet le retour en debut de ligne de la 
tete d'impression. 

2) Apres l'envoi du caractere de controle LF (Line Feed). C'est le code qui 
commande l'avance du papier d'une ligne. 

3) Apres l'envoi du caractere de controle FF (Form Feed). C'est le code qui 
commande un saut de page et permet a la tete d'impression de se 
positionner en haut de la page suivante. 

- Le parametre n de la commande peut prendre les valeurs de a 3. 

Le tableau ci-dessous donne la correspondence des parametres de cette 

commande avec les differentes temporisations. 



Delai 


Parametres 


flpres CR 


flpres LF 


flpres FF 


Sans 


BC 


HL 


0F 


32 ms 


IC 


IL 


IF 


1/4 s 


2C 


2L 


2F 


2 s 


3C 


3L 


3F 



(Ctl-I) nC 
(Ctl-I) nL 
(Ctl-I) nF 
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((Ctl-fl) B) BREAK en transmission 

FONCTION : Generer un niveau force sur la ligne de transmission. 

Mode COMMUNICATION uniquement (switch sur C). 

BASIC : PRINT CHR$(1 ); "B" 
MBASIC : LPRINT CHR$(1);"B" 
PASCAL: WRITELN(PTR,CHR( 1 ),"B' ) 

TYPE : Commande NON chatnable. 

Cette commande permet de forcer un niveau de START sur la ligne 
d'emission de la carte pendant une duree de 233 ms. 

Certains systemes receveurs sont capables de detecter ce type 
d'information et de la traiter soft comme une demande de coupure de 
transmission, soit, au contraire, comme une demande de liaison. 
Cette commande, peu usitee, ne devra §tre employee qu'a bon escient et 



■ 

: 

■ 



MID Carte SUPERCOM 



Page 34 



Valide/supprime LF apres CR 
Valide LF apres CR 
Supprime LF apres CR 
(en emission seulement) 

FONCTION : Envoi ou non du caractere de controle de saut de liqne en mode 
emission. 3 

BASIC : PRINT CHR$(9);"L E" ou PRINT CHR$(9);*N* 
MBASIC : LPRINT CHR$(I7);'L D" ou LPRINT CHR$(17)-"K" 
PASCAL : WRITELN(PTR,CHR(9)."L E*> ou 
WRITELN(PTR,CHR(9)/N") 

TYPES : (Ct l-I)L E/D est une commande NON chainable. 

(Ctl-I)N ou (Ctl-I)K sont des commandes chainables. 

VALEURS PAR DEFAUT : BASIC : Programmation par switch. 

PASCAL et MBASIC . Pas de LF apres le CR 

NOTE : En PASCAL ou en CP/M c'est le systeme qui envoie un LF. 

Cette fonction peut etre appelee par deux types de commandes distinctes 
pour des raisons de compatibility avec differentes cartes. 

ATTENTION : Les deux caracteres de la commande doivent toujours etre 
separes par un espace (et un seul). C'est une commande double fonction, 
precisee par la derniere lettre. E (comme Enable) valide la fonction et D 
(comme Disable) supprime la fonction. 

Pratiquement, avec l'emploi de la carte reliee a une imprimante si 
l'ecriture se fait toujours sur la meme ligne sans avance papier il faudra 
soit positionner le switch sur la position +LF, soit passer une des deux 
commandes (Ctl-I)L E ou (Ctl-I)N. 

Si au contraire, 1'imprimante ecrit une ligne sur deux il faudra soit 
posit,onner le switch sur CR. soit passer une des deux commandes 
(Ctl-I)L Dou (Ctl-I)K 

ll.faut noter toutefois que le mode AUTO LINE FEED peut egalement etre 
configure au niveau de 1'imprimante. 



(Ctl-I) L-E/D 
(Ctl-I) N 
(Ctl-I) K 
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( 



(Ct l-I) M-E/D ) Supprime/ valide un LF 
apres CR 



FONCTION : Permet d'eliminer ou non le caractere de controle LF en mode 
reception. 

BASIC : PRINT CHR$(9);-MD- 
MBASIC: LPRINT CHR${ 17); "ME" 
PASCAL : WRITELN(PTR,CHR(9), M E) 

TYPE : Commande NON chainable. 

VALEURS PAR DEFAUT : 

BASIC : Le LF est supprime, identique a (Ctl-I )M E 
PASCAL et MBASIC : Le LF est pris en compte, identique a 
(Ctl-I)MD 



ATTENTION : Les deux caracteres de la commande doivent toujours etre 
separes par un espace (et un seul). C'est une commande double fonction, 
precisee par la derniere lettre. E (comme Enable) valide la fonction et D 
(comme Disable) supprime la fonction. 

La validation de la fonction (option E) signale qu'un caractere LF est 
susceptible de suivre le CR en mode reception. Lorsque ce caractere sera 
reconnu par le programme de la carte, IL SERA ELIMINE. Par contre, si la 
carte n'est pas programmee pour detecter ce caractere (option D), celul-ci 
sera traite comme les autres et transmis au systeme. 
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^(Ctl-IJ X-E/Dj Valide/supprime le mode 
XOn/XDFF 



FONCTION : Etabllr un contrSle de debit de caracteres par programme. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"X E" 
MBASIC: LPRINT CHR$(17);'X E' 
PASCAL: WRITELN(PTR,CHR(9), "X D" ) 

TYPE : Commande NON chainable. 

VALEUR PAR DEFAUT : D => mode XON/XOFF non actlf. 

ATTENTION : Les deux caracteres de la commande dolvent toujours etre 
separes par un espace (et un seul). C'est une commande double fonctlon, 
preclsee par la dernlere lettre. E (comme Enable) vallde la fonctlon et D 
(comme Disable) supprlme la fonctlon. 



Certalnes communications en V24 ou en BOUCLE DE COURANT ne peuvent 
pas §tre contr61ees par les Hgnes specialises. Deux caracteres de 
contr61e specif Iques permettent de stopper ou de reprendre une 
transmission. 



FONCT I ONNEMENT : Lorsqu'un emetteur recolt le caractere XOFF (Ctl-S), 
11 dolt cesser d'emettre jusqu'a reception du caractere XON (Ctl-Q). 
Le programme de la carte SUPERCOM permet de gerer ce type d'echange si 
la fonctlon a ete actlvee et seulement en mode emission. 

Avant d'emettre un caractere, la carte va regarder si elle n'a pas recu un 
(Ctl-S). 51 c'est le cas, elle restera en attente du caractere (Ctl-Q), solt 
sur la Hgne de reception, solt a partlr du clavier si celul-cl n'a pas ete 
rendu Inactlf. 

En mode reception, ce sera au programmeur d'envoyer ces codes a partlr du 
programme de traltement pour stopper le systeme emetteur. 
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(Ctl-I) E.E/D 
(Ctl-I) C 
(Ctl-l) I 



Valide/coupe l'echo a l'ecran 
Valide l'echo a l'ecran 
Supprime l'echo a l'ecran 



FONCTION : Afflche les caracteres emls slmultanement a l'ecran. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"E E" Oil PRINT CHR$(9);'C" 

: PRINT CHR$(9);'E D" ou PRINT CHR$(9);'r 

MBASIC : NON SUPPORTE 

PASCAL : NON SUPPORTE 



TYPES : (Ctl-I )E E/D est une commande NON chatnable. 

(Ctl-DC ou (Ctl-I)I sont des commandes chatnables. 



VALEUR PAR DEFAUT : Fonctlon non valldee. Pas d'echo a l'ecran. 

ATTENTION : Les deux caracteres du premier type de commande dolvent 
toujours 6tre separes par un espace (et un seul). C'est une commande 
double fonctlon, preclsee par la dernlere lettre. E (comme Enable) vallde la 
fonctlon et D (comme Disable) supprlme la fonctlon. 

Cette fonctlon merlte quelques remarques concernant son utilisation. 



MODE LISTING 



En mode listing, sur un ecran 40 colonnes, le moniteur de l'APPLE qui 
envole les caracteres, genere automatlquement un CR apres 40 caracteres 
pour la mise en forme du listing a l'ecran. 

Lorsque la commande d'ecbo est valldee, cecl a pour resultat des lignes ne 
depassant pas 40 caracteres sur l'lmprimante. 

Pour remedier a cet inconvenient, 11 faut ramener la taille de la fenetre 
d'ecran a 33 colonnes de large, auquel cas, le formatage est supprlme et 
les lignes reprennent leur longueur normale. 

L'fnstructlon BASIC permettant cett operation est : POKE 33,33 
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MODE 80 COLONNES SUR APPLE //e 

SI vous travalllez en 80 colonnes sur un APPLE //e et que le switch de la 
carte est correctement posltlonne sur A//e, ce mode est automatlquement 
reconnu par la carte SUPERCOM. L'echo des caracteres a l'ecran se fera 
correctement en 80 colonnes. 

NOTE : Pour retourner correctement en mode 80 colonnes apres une sortie 
sur Imprlmante, voir la commande (Ctl-I)R. 

RESTRICTIONS 

L'emplol de cette fonctlon peut amener quelques perturbations dans le 
fonctfonnement de certatnes commandes, en particular pour les 
tabulations. Ces restrictions seront preclsees dans la description de ces 
commandes. 

EXTENSION DU FONCTIONNEMENT DE CETTE COMMANDE 

L'echo peut ne pas etre envoye a l'ecran, mals sur un autre peripherique, 
permettant des sorties slmultanees sur plusleurs apparel Is. La commande 
permettant cette fonctlon (Ctl-l)nS est decrite dans le paragraphe 
sutvant. 

Cette commande peut egalement influencer le fonctionnement en mode 
TERMINAL. Nous verrons dans quelle mesure dans le paragraphe traltant la 
commande (Ctl-A)T. 
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[ (cti-Q 



nS j Slot de chainagt 



FONCTION : Permet des sorties simultanees sur un second peripherique. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"2S* 
MB ASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL: NON SUPPORTE 



TYPE : Commande NON chainable. 



VALEUR PAR DEFAUT : n = (ecran) 

Le parametre n peut prendre les valeurs de a 7 representant le numero de 
slot de la seconde carte de sortie, n - est la remise a de la commande 
et provoque la sortie sur ecran (meme si la carte 80 colonnes de 
l'APPLE //e est active en slot 3). 

APPLICATION : Si la carte SUPERCOM est montee en slot 2 par exemple 
pour une application de communication avec un autre systeme, il peut etre 
interessant de garder une trace sur une Imprimante connectee a une carte 
en slot 1 , de tous les messages envoyes en communication. 

FONCTIONNEMENT : Cette commande permet uniquement de selectionner 
le slot choisi pour les envois simultanes de caracteres. Le fonctionnement 
effectif sera contr61e par la commande d'echo decrite au paragraphe 
precedent. 

NOTE 1:11 peut etre necessaire de reinitfaliser cette commande si le 
fonctionnement de la carte SUPERCOM a ete interrompu par un RESET. 



NOTE 2 : Carte 80 colonnes de l'APPLE //e en slot 3. 
Cette carte peut etre consideree comme un peripherique normal et pourrait 
etre mise en service par cette commande. Toutefois, si elle n'a pas ete 
initialisee par un PR£3, la gestion du curseur en mode direct ne se fera 
pas correctement. 

II est preferable de faire un echo ecran par la commande precedente en 
acttvant la carte 80 colonnes, elle sera automatiquement detectee et le 
rappel ecran se fera en consequence. 



MID Carte SUPERCOM 



Page 40 



( (Ctl-I) nN) nombre de caracteres par ligne 



FONCTION : Permet de determiner des longueurs de lignes programmes. 

BASIC : PRINT CHR$(9); "80N" 
MBASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL : NON SUPPORTE 

TYPE : Commande chafnable. 

VALEUR PAR DEFAUT : n = 0, pas de contrdle de longueur. 

Le parametre n peut varier de a 255 representant le nombre de 
caracteres par Itgne, la valeur supprlme le contr61e de longueur. 

FONCT I ONNEMENT : Lorsque cette commande est passee avec un 
parametre n different de 0, la carte compte le nombre de caracteres a 
1'emlsslon. Lorsque le nombre de caracteres emis correspond au nombre de 
caracteres programmes, le programme de la carte genere automatlquement 
un CR pour forcer une fin de ligne. SI la carte est programmee en mode 
CR+LF, le caractere LF sera egalement envoye sur la ligne de 
transmission. 



En pratique, cette commande sera surtout utile pour redulre le format 
standard d'lmpresston. Par exemple, le possesseur d'une imprlmante a 
chariot large de 132 colonnes peut se servlr de cette commande pour 
utlllser son Imprlmante avec du papier 80 colonnes sans risque d'ecrlre 
sur le rouleau. 

Une autre utlllte de cette commande reside dans 1'usage d'une imprlmante 
qui ne gere par correctement ou d'une manlere simple ses depassements de 
ligne (IMAGE WRITER d' APPLE par exemple). 

REMARQUE : II ne faut pas confondre cette commande de la carte avec les 
commandes propres aux Imprlmantes permettant de selectionner la tallle 
des caracteres et par la, le nombre de caracteres par ligne que 
1'lmprlmante est capable d'ecrlre. 



IMPORTANT : Cette commande est suspendue par Taction de la marge 
graphlque. Voir la commande (Ctl-I)nM. 
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-I) T_E/D Valide/supprime les tabulations 



FONCTION : Gestion de la fonction TAB sous BASIC APPLESOFT. 

Valide en mode IMPRESSION uniquement (switch sur PRT). 

BASIC : PRINT CHR$(9); "T E" 
MBASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL: NON SUPPORTE 

TYPE : Commande NON chainable. 

VALEUR PAR DEFAUT : D commande non validee. 

ATTENTION : Les deux caracteres de commande doivent tou jours §tre 
separes par un espace (et un seul). C'est une commande double fonction, 
preclsee par la derniere lettre. E (comme Enable) valide la fonction et D 
(comme Disable) supprlme la fonction. 

Cette commande n'est a utiliser que si des instructions TAB sont 
programmees pour une sortie sur Imprimante. Cette commande ne doit pas 
§tre uttlisee conjointement avec un echo a l'ecran. 
Cette fonction est completement incompatible avec Vemploi d'une carte 80 
colonnes sur APPLE //e. 

Les tabulations donnees par les virgules en temps que separateurs ne 
fonctlonnent plus correctement si cette commande est validee. 

CONCLUSION : L'utilisation de Instruction TAB est fortement 
deconseillee pour une sortie sur imprimante. L'instruction HTAB peut la 
remplacer d'une maniere beaucoup plus sure. 

Nous allons en profiter pour faire un petit rappel des differents modes de 
tabulation disponibles et pratiques a utiliser. 
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TABULATIONS SOUS BASIC 
Tabulation par les vlrgules 

Les virgules peuvent etre utilisees comme separateurs pour aligner des 
caracteres sur une meme colonne. 

Sous BASIC APPLESOFT, les caracteres seront alignes a l'ecran toutes les 
16 colonnes et sous BASIC ENTIER, 1'alignement se fera toutes les 8 
colonnes. 

Le resultat sera strictement identique pour une sortie sur imprimante a 
condition qu'il n'y ait pas d'echo a l'ecran au moment de l'impression et que 
la commande (Ct l-I)T E n'ait pas ete passee. 

Instruction HTAB 

Cette instruction BASIC permet un positionnement des caracteres a l'ecran 
sur des colonnes donnees. 

Le resultat sera identique avec une sortie sur imprimante. 

Toutefois cette instruction ne permet pas de programmer des valeurs 

superieures a 40. 

On peut detourner le probleme en utilisant l'instruction POKE 36,n 
recommandee pour programmer des tabulations avec une carte 80 colonnes. 
En sortie sur imprimante, le resultat sera encore une fois tout-a-fait 
correct. 

Une precaution est a prendre avec l'utilisation de la commande 
POKE 36,n : Si n est superieur a 40 et que Ton travaille avec un ecran en 
40 colonnes ou si n est superieur a 80 meme avec un ecran 80 colonnes, il 
est deconseille de programmer un echo des caracteres a l'ecran. 
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-I) nT) Translation de caracteres 



FONCTION : Permet 1'echange des caracteres minuscules et majuscules. 

BASIC : PRINT CHR$(9);-0T" 
MBASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL: NON SUPPORTE 

TYPE : Commande NON chatnable. 

VALEUR PAR DEFAUT : n = si switch sur AII+ 
n = I si switch sur A//e 

Le parametre n peut prendre les valeurs de a 2, representant 3 options 
dlfferentes. Cette commande affecte unlquement l'affichage ecran lorsque 
la commande d'echo est passed. Les caracteres sortis sur Imprimante ne 
sont pas modifies. 

n = : Mode APPLE It* 

Cette option permet de changer 
de les afflcher a l'ecran. 

n = 1 : Mode APPLE //e 

Cette option ne modifie pas les caracteres. Utilisee sur un APPLE ll + , el le 
affiche les symboles numeriques a la place des minuscules. 

n = 2 

Cette option transforme les minuscules en majuscules et les affiche en 
inverse video. Sur un APPLE //e en affichage 80 colonnes, cette option ne 
fonctlonne pas. 



en majuscules avant 
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((Ctl-I)FJ 



E/D Valide 1' entree au clavier 



FONCTION : Permet l'entree au clavier pendant les transmissions. 

BASIC : PRINT CHR$(9); "F E" 
MBASIC : LPRINT CHR$(17)j-F D" 
PIISCRL : WRITELNCPTRjCHRW, "F E") 

TYPE : Commande NON chatnable. 

VALEUR PAR DEFAUT : E Fonctlon valldee. 

ATTENTION : Les deux caracteres de commande doivent toujours §tre 
separes par un espace (et un seul). C'est une commande double fonctlon, 
precisee par la derniere lettre. E (comme Enable) valide la fonction et D 
(comme Disable) supprlme la fonctlon. 

Lorsque la carte travallle en mode reception (Instruction INPUT), elle est 
capable, par defaut, de prendre en compte aussl blen les donnees recues a 
partlr de sa ligne de reception, que celles entrees a partir du clavier. 
Cette commande permet done eventuellement de devalider l'operation de 
saisie au clavier. 
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((Ctl-I) z) Ignore les caracteres de controle 

FONCTION : Supprlmer le test des caracteres de contr61e de commande. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"Z' 
MBASIC : LPRINT CHR$(17);"Z" 
PASCAL: WRITELN(PTR,CHR(9), , Z') 

TYPE : Commande NON chatnable. 

VALEUR PAR DEFAUT : Commande non selectlonnee. 

Cette fonctlon permet d'envoyer des donnees sans que le caractere de 
contrdle de commande soft pris en compte. 

De meme, la generation de caracteres supplementaires est supprimee. 
Ainsl, le back-space sulvant l'accent clrconflexe ou le trema, ou bien le LF 
suivant le CR dans l'optlon CR+LF, ne seront pas emis automatlquement. 

Cette commande peut §tre utillsee pour une sequence d'envol de caracteres 
permettant du graphlsme sur une imprimante, par exemple. Blen que 
souvent utilisee a partir de programmes en langage machine pour envoyer 
les donnees sur les points d'entree standard de la carte, elle peut aussi 
s'employer a partir de programmes en langage evolue. 

® RESTRICTION SOUS BASIC 

Mors que sous PASCAL ou CP/M, seuls les caracteres envoyes seront 
transmls, sous BASIC, on peut retrouver des problemes d'espaces 
supplementaires dus aux tabulations ou a la mise en page, surtout s'il y a 
echo sur l'ecran. Prendre garde egalement a la programmation du nombre de 
caracteres par ligne qui pourrait engendrer des retours chariot 
indesirables. 

Sortie du mode de commande 

Pour remettre a cette ommande, il faut reinitialiser la carte par un 
PR£n. Un autre moyen e:st de modifier la case memoire contenant 
l'indicateur de la fonction. Ceci pourra etre fait par la commande suivante : 

POKE ( 1 528+n),PEEK( 1 528+n)- 128 ou n est le numero de slot 
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((cu-i)b) heset 



FONCTION : Deselectionner la sortie sur le peripherique. 

BASIC : PRINT CHR$(9);'R" 
MBASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL: NON SUPPORTE 

TYPE : Commande NON chaTnable. 

Cette commande ne fonctionne que sous BASIC et elle doit etre employee a 
la place du PR£0 

L'avantage de cette commande est surtout mis en evidence lorsque l'on 
travaille avec une carte 80 colonnes sur APPLE //e. En effet, cette carte 
implantee en slot 3 se comporte comme un peripherique quelconque et le 
fait de commander un autre slot deselectionne le slot 3 et par la, la 
gestion sous 80 colonnes. 

Les routines ecrites dans la carte SUPERCOM permettent de detecter d'une 
maniere automatique la presence de la carte 80 colonnes et de se 
reconnecter dessus par la commande (Ctl-I)R. 

Un point d'entree sur la carte permet la meme fonction pour garder la 
compatibility avec les cartes P2 et S2 MID. Ce point d'entree peut etre 
utile pour se reconnecter sur la carte 80 colonnes apres l'utilisation d'une 
autre carte quelconque dans l'APPLE. 

II suffira de passer la commande BASIC : CALL AD a LA PLACE du PR£0. 

Si n est le numero du slot de la SUPERCOM, on pourra calculer AD de la 
maniere suivante : AD = 49230 + (256 * n) ($Cn4E) 

NOTE : Si I on ne travaille pas avec un DOS standard (DOS reloge du DOS 
MOVER du compilateur APPLESOFT, par exemple), faire suivre cette 
instruction par un CALL 1 002 pour reinstaller les pointeurs du DOS. 
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| CCtl-1) V ] flffichage du numero de VERSIOn 

FONCTION : Permettre une identification du programme de la SUPERCOM. 

BASIC : PRINT CHR$(9); "V 
MBASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL : NON SUPPORTE 

TYPE : Commande chainable. 

Cette commande affiche a l'ecran le numero de version de la memoire 
montee sur la carte et donne des renseignements sur le programme de 
recopie d'ecran graphique s'il existe. 

Numero de version 

II se compose de 4 caracteres dont la signification, dans l'ordre de gauche 
a droite, est la suivante : 

1 ) Numero de version du programme general. 

2) Type de programme de recopie d'ecran graphique. 

3) Numero de version du programme de recopie d'ecran graphique. 

4) Toujours un dans les versions standard. 

Type de programme 

SI les numeros 2 et 3 de la version sont a 0, cela veut dire que la carte est 
un modele TEXTE unlquement. 

Dans le cas contraire, la carte comporte un programme de recopie d'ecran 
graphique pour une imprimante determinee, auquel cas on verra les 
renseignements sous la forme cl-dessous : 

GRAPH 1234 678 



Dans cet exemple arbltralre, on volt une suite de numeros de 1 a 8 




certains peuvent etre manquants. lis indiquent les options valides dans le 
programme de recopie d'ecran. Ces options seront detainees dans le 
paragraphe traitant de cette commande. 
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((Ctl-fl)T 



mode TERITlinflL 



FONCTION : Utiliser l'APPLE en console ecran-clavier. 

Mode COMMUNICATION unlquement. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"T- 
MB ASIC : NON SUPPORTE 
PASCAL : NON SUPPORTE 

TYPE : Commande NON chatnable. 

Lorsque cette commande est passee, l'ecran est efface et un curseur fixe 
visualise par un tlret s'afflche en haut a gauche. 
A partlr de cet instant, le fonctionnement'de base est simple : tous les 
caracteres tapes au clavier sont emls sur la ligne de transmission et tous 
ecus sur la ligne de reception sont affiches a l'ecran. 

Cette procedure est un moyen Ideal pour tester facllement une liaison avec 
un equipement qui peut poser des Incertitudes sur les modes de 
communication (format des donnees, protocole ...). 

La carte SUPERCOM detecte automatiquement si une carte 80 colonnes (sur 
APPLE //e) etait active au moment de la commande pour afflcher les 
caracteres a l'ecran dans la m§me configuration. 

ATTENTION : Comme ce mode de fonctionnement ne gere pas les lignes de 
contrSle, 11 est conseille de ne pas travalller a des vitesses trop elevees. 
600 BAUDS est une valeur maximale recommandee. 

Sortie du mode TERMINAL 

Pour quitter le mode terminal, 11 sufflt que la carte reconnalsse le 
caractere (Ctl-X), rentre a partlr du clavier. 

SI la commande a ete passee a partlr d'un programme BASIC, on retourne au 
programme sans avoir besoin de falre un PR£0, la carte se charge de cette 
operation en reconnalssant eventuellement la presence d'une carte 80 
colonnes active dans un APPLE //e. 
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Ce fonctionnement simple en mode TERMINAL peut trouver des extensions 
grSce a deux commandes precedemment decrltes : 

(Ctl-A)E E ou (Ctl-A)C : Commande d'echo a l'ecran. 
(Ctl-A)nS : Commande de chatnage sur un autre slot. 

Ces commandes sont notees exceptlonellement par un (Ctl-A) car le mode 
terminal ne peut s'appeler qu'en option communication. 

Commande d'echo a l'ecran 

Lorsque cette commande est passee, les caracteres tapes au clavier 
s'afflchent egalement a l'ecran. Cette fonctlon peut etre agreable pour 
controler la frappe, mals le resultat peut dependre de l'equlpement en 
liaison. En effet, cette commande fait parfois double emploi avec la 
fonctlon d'echo etablle par certains terminaux. Dans ce cas, les caracteres 
risquent de s'aff Icher en double. 

Commande de chafnage 

Cette commande permet par exemple la sortie des caracteres sur une 
Imprimante. Elle peut fonctlonner selon deux configurations dependahtes 
de la commande d'echo a l'ecran. 

Echo non vallde : Seuls les caracteres recus s'afflchent a l'ecran et sont 
transmls sur la carte chained. 

Echo val1d6 : Les caracteres regus ET les caracteres tapes au clavier 
s'affichent a l'ecran et sont transmis sur la carte chainee. 

IMPORTANT : Le choix de l'imprimante revet une grande importance dans 
ce type de fonctionnement. II est en effet IMPERATIF que la Vitesse 
d'ecrlture de celle-cl solt largement superieure au debit des caracteres 
pendant la transmission. En general, un petit buffer interne peut permettre 
de resoudre les problemes de temps d'attente pendant les retours ligne de 
la tete d'ecriture. 

II est evident que si l'imprimante demande trop de temps a l impression, 
des caracteres seront perdus pendant la transmission. 
Dans ce mode de fonctionnement, une Vitesse maximale de communication 
de 300 BAUDS est recommandee. 
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[(Ctl-I) h] Recopie d'ecran TEXTE 



FONCTION : Recopie de la page TEXTE sur imprimante. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"H" 
MBASIC : LPRINT CHR$(17);"H" 
PASCAL: WRITELN(PTR,CHR(9), "H" ) 

TYPE : Commande chalnable. 

Cette commande permet la recopie d'un ecran texte sur imprimante. 

La recopie se fera avec le jeu de caracteres de rimprimante et au format 

en vigueur determine avant cette commande (Normal, compresse, elargi...). 

Le programme de la carte SUPERCOM detecte la presence de la carte 80 
colonnes de l'APPLE 11% pour faire la recopie d'ecran dans la configuration 
en cours au moment du passage de cette commande. 

Notons qu'il peut etre interessant de passer certaines consignes au 
prealable a l'imprimante pour une meilleure mise en page. (Selection de 
taille de caracteres, positionnement de marge, etc.). 

La carte SUPERCOM supporte une commande de marge qui peut etre utilisee 
pour positionner le texte avant la recopie d'ecran. Voir le paragraphe 
concernant la commande (Ctl-I)nM. 
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-I) nH Recopie d'ecran graphique 

FONCTION : Recopie des ecrans graphiques page 1 ou 2 sur imprimante. 

BASIC : PRINT CHR$(9);"0H" 
MBASIC: LPRINT CHR$(17);"0H" 
PASCAL : WRITELN(PTR J CHR(9), , 0H') 

TYPE : Commande chainable. 

Le parametre n peut prendre une valeur comprise entre et 255. Se 
reporter au paragraphe des parametres de recopie d'ecran pour determiner 
sa valeur. 



NOTE : Si la carte est un modele TEXTE et ne comporte done pas de 
programme de recopie d'ecran, un message d'erreur s'ecrit sur 
rimprimante. 

Representation sur imprimante 

Suivant les types d'imprimantes, l'aspect de la representation de l'image 
peut etre sujet a de legeres variations. 

Centrage : Si l'imprimante possede des commandes permettant de 
programmer une marge, le programmeur pourra passer les commandes de 
marges a l'imprimante avant de programmer la recopie d'ecran. Dans le cas 
contraire, la carte peut definir une marge par la commande (Ctl-I)nM. 
(Voir ce paragraphe). 

Taille de l'image : Le programme de la carte est capable de sortir 
l'image en taille double. Par contre, certaines imprimantes n'ont pas la 
possibility d'accepter cette taille sans couper l'image. Dans ce cas, il est 
peut-etre possible de faire une recopie dans le sens vertical. 

Modele d'imprimante : Chaque modele d'imprimante possede des codes de 
commandes graphiques qui lui sont propres et rarement compatibles avec 
d'autres modeles de marques differentes. II faudra bien etre sur que la 
version graphique de la carte SUPERCOM en votre possession corresponde a 
l'imprimante qui lui est raccordee. 
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PARAMETRE DE RECOPIE D'ECRAN 

Le tableau ci-dessous illustre les options possibles. 



Option 


Veleur 


Fonction 


1 



1 


Edition de la page 1 
Edition de la page 2 


2 




2 


Edition en inverse video 
Edition en normal video 


3 




4 


Edition en double frappe 
Edition en simple frappe 


4 




8 


Edition en tai lie 1 
Edition en taille 2 


5 


a 
a 

16 


tUlllUFI NUfinalc Lai lie 1 uu z 

Edition en taille 2 verticale 
ou mode couleur (SCRIBE) 


6 




32 


Mode 280 ou 560 normal 
Mode 560 etendu 


6 




32 


Mode 280 ou 560 normal 
Mode 560 etendu 


7 



64 


Edition de l'ecran complet 
Edition de 160 lignes et des 
4 lignes de texte 


8 




128 


Mode 280 colonnes 
Mode 568 colonnes 



Calcul du parametre n 

Pour calculer la valeur du parametre, il suffit cTadditionner les nombres 
def inis dans la colonne VALEUR pour chaque option desiree. 

La colonne OPTION indique les 8 options possibles. Pour etre sur qu'une 
option est disponible sur le programme de votre carte, se reporter a la 
commande (Ctl-I)V qui aff iche la version.' 

NOTE : Si le parametre n est donne a une valeur de 255, le programme 
execute une recopie texte et non graphique. La commande est alors 
identlque a (Ctl-I)H. 
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REMARQUES SUR LES OPTIONS 

AVERTISSEMENT IMPORTANT 

Le mode de recopie d'ecran en 560 colonnes impose un APPLE //e muni 
d'une carte 80 colonnes etendue. De plus le swtich de la carte SUPERCOM 
doit etre sur la position //e. Si cette configuration n'est pas respectee, 
les resultats peuvent etre desastreux pour les logiciels en fonctionnement. 



OPTION 1 : Selection de page 

Le choix dependra de la commande HGR ou HGR2 passee pour generer 

l'image. Sous CP/M - GBASIC, seule la page 1 est possible. 

Le mode 560 colonnes impose le choix sur la page 1 uniquement. 

OPTION 2 : Inverse video 

1 

Cette denomination peut preter a confusion car c'est le mode courant de 
recopie d'ecran. On considere le mode inverse dans le sens ou les points qui 
apparaissent a l'ecran en blanc, sont imprimes en noir sur 1'imprimante. 
Dans le cas d'une recopie couleur, seuls le blanc et le noir sont inverses: 

OPTION 3 : Simple ou double frappe 

Cette option, disponible sur certaines imprimantes, ne modifie pas la 
taille de l'image, mais permet un meilleur contraste de celle-ci. Par 
contre, les temps d'impression se trouvent multiplies par 2 en double 
frappe. 

OPTION 4: Taille 

Si 1'option taille 2 est valide, elle peut toutefois se traduire par une image 
tronquee sur certaines imprimantes. De plus, elle ne peut etre valide qu'en 
mode 280 colonnes. Dans ce cas, elle sera toujours representee en taille I 
en mode 560 colonnes. Les recopies couleurs en mode 140-16 couleurs se 
font en taille unique. 
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OPTION 5 : Tallle 2 vertlcale 

Si cette option est disponible, elle n'est jamais operationnelle en mode 
560 colonnes. Dans tous les cas, cette option ne permet jamais de 
reprodufre les 4 Hgnes de texte sous l'image. 

Dans 1e cas d'une recople sur SCRIBE, ce bit permet de selectionner 
l'optlon couleur (avec le ruban couleur). SI cette option n'est pas 
selectlonnee, la recople se fera en nolr et Plane (avec le ruban noir et 
blanc). 

OPTION 6 : Mode 560 etendu 

Ce mode est a programmer unlquement en conjonction avec le mode 560. 
L'utllite de cette representation est de composer une Image de rapport 
hauteur/ largeur Identique aux coordonnees deflnles par programmatlon, 
bien qu'elle paraisse elargle sur le papier, i 

Exemple : le dessin en mode 560 d'un carre sera represents a I'ecran par un 
rectangle deux fois plus haut que large, mais la recopie d'ecran avec ce 
parametre restltuera les bonnes proportions. 

OPTION 7 : Afflchage des Hgnes de texte 

Cette option permet de faire une recopie d'ecran des 160 lignes graphiques 
et des 4 lignes de texte sous l'image. Ces 4 lignes seront les 4 lignes 
inferleures de la page texte normale et se feront avec les caracteres 
standard de l'lmprlmante. Ceci peut permettre de sortir du texte a 
l'imprlmante sous une image tracee en HGR2. 

La tallle des caracteres d'lmpression a ete cholsle au mieux des 
posstbilltes de l'imprlmante pour respecter les proportions par rapport a 
l'image. La recopie texte tenant compte automatiquement de la presence de 
la carte 80 colonnes, la tallle 1 presente des difficultes pour respecter 
les proportions. 

OPTION 8 : Mode 560 colonnes 

Ce mode utilise le mode double haute resolution graphique. II peut etre en 
560 colonnes noir et blanc ou en 140 colonnes 16 couleurs. La selection en 
16 couleurs se fera par Voption 5. 

® IMPORTANT : Pour que l'image sorte correctement sur nmprimante en 
double haute resolution, il est IMPERATIF que la carte 80 colonnes soit 
active au moment de la recopie. L'ecran peut toutefois etre en mode 
texte. 
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(Ctl-l)nMj Illarge graphique 



FONCTION : Def Inlr une marge de recople d'ecran (texte et graphique). 

BASIC : PRINT CHR$(9);"5M" 
MBASIC : LPRINT CHR$(9);"2M" 
PASCAL : WRITE(PTR J CHR(9). ' IBM") 

TYPE : Commande chafnable. 

Cette commande est a utlllser avant de passer une commande de recople 
d'ecran (texte ou graphique). Elle peut meme etre chatnee avec celle-ci. Le 
parametre n permet de fixer une marge a gauche de l'image sur 
l'imprlmante exprimee en nombre de caracteres. 
La tallle reelle de la marge est cependant tributalre du Jeux de caractere 
en cours de 1'lmprimante. 

- En mode texte, la marge dependra du Jeu de caracteres definl par 
l'utlllsateur. 

- En mode graphique, la marge sera fonction du jeu de caractere impose par 
la recopie texte des 4 lignes Inferieures sous l'image graphique et done 
sujette a variation sulvant les tallies de recople graphique (meme si cette 
option n'est pas programmee). 

La valeur du parametre determinera done la position de l'image sur 
l'imprlmante, mais il faudra prendre garde a la tallle de celle-ci pour ne 
pas donner une valeur qui entrainerait un decalage trop important. L image 
seralt alors tronquee ou Imprlmee sur deux lignes consecutives. Quelques 
essals pratiques permettront de se faire une opinion. 

Cette commande dolt etre passee Juste avant la recople d'ecran car elle 
suspend le controle du nombre de caracteres par llgne (si ce controle est 
vallde). 

Lorsque la recopie d'ecran est termlnee, cette commande est 
automatiquement annulee. II faudra done la specifier pour chaque recopie 
d'ecran. 
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INFORMATIONS TECHNIQUES 

Ces Informations sont destinees a 1'utilisateur desirant creer son propre 
programme de gestion pour une application a un terminal de specifications 
particulieres ou voulant etendre le champs d'application de la carte 
SUPERCOM. 

Toute programmation en langage machine necessitant une bonne 
connaissance du microprocesseur 6502 de L'APPLE ainsi que son langage, 
toutes les informations seront donnees en code hexadecimal. 

Tout d'abord, un bref rappel de la repartition des zones memoires 
attributes aux cartes interfaces et la gestion qui en est faite par la carte 
SUPERCOM. 

® AYERTISSEMENT 

Toutes les adresses seront donnees sous reference du systeme de base 
APPLE. Le systeme CP/M genere une translation d'adresse de $2000 
Les zones d'adresses relatives aux slots sous CP/M se trouveront done 
dans I'espace $E000 a SEFFF 

Zone d'adressage de la memoire programme 



Sur 1'APPLE, une zone d'adressage de 256 octets est reservee pour chaque 
slot. Ces adresses se trouvent dans la zone $Cn00 a $CnFF, ou n 
represente le numero du slot. 

Exemple pour le slot 1 : $C 1 00 a $C 1 FF 

De plus, une zone d'adressage de $C800 a JCFFF est commune a tous les 
slots et egalement reservee a l'utilisation des programmes des cartes 
interfaces. 

La memoire de la carte SUPERCOM de type 2732 a une capacite egale au 
double de I'espace memoire prevu. Nous allons voir de quelle maniere elle 
est organisee. 
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Ecrlture d'un programme en memoire 

a) Le debut du programme binaire sera toujours dans la zone $Cn00 6 
$CnFF. Le fait de travailler dans cette zone memoire autorisera 
automatlquement l'acces a la zone JC800 

b) Dans cette zone, le programme devra faire appel a l'adresse $CFFF qui 
permet de fermer la zone $C800 commune a toutes les cartes. 

c) Cette contrainte fait apparaTtre qu'un programme ne pourra pas etre 
ecrlt dans la zone $CF00 a $CFFF. En pratique, cet espace memoire logera 
la zone de programme $Cn00 a $CnFF. 

d) Une commutation loglque permet de doubler la zone memoire accessible, 
ces deux zones occupant les memes adresses vis-a-vis du systeme. Par 
precaution, certaines zones recevront le meme programme. 

Le tableau ci-dessous illustre les zones d'utilisation de la memoire d'une 
carte par rapport a l'adressage reel de celle-ci. 



Adresse 
memoire 
$FFF 



$F00 
$EFF 



CM 
(J 

z 

< 
a 



. ■ J800 

$7FF 



< 

ID 



$700 
$6FF 



$00 



Point d'entree programme 
(zone dupliquee dans les 
deux banques) 



Affichage version 
Recopie d ecrans texte et 
graphique 



Point d'entree programme 
(zone dupliquee dans les 
deux banques) 



Gestion des entrees/sorties 
Gestion des commandes 



Adresse 
systeme 
$CnFF 



$Cn00 



$C800 
$CnFF 

$Cn00 
$CEFF 



$C800 



MID Carte SUPERCOM 



Page 58 



Adressage des entrees/sorties 

En plus de la zone memoire reservee pour les programmes, chaque slot de 
l'APPLE a une zone memoire reservee pour les entrees/sorties. Ces 
adresses se situent dans l'espace $C0(n+8)0 a $C0(n+8)F, n representant 
le numero du slot. 

Exemple pour le slot 1 : $C090 a $C09F 



Controleur de communications 




11 n'utilise que 4 adresses sur les 16 disponibles qui sont : 



$C0(n+8) 8 a $C0 (n*8)B 

Ces 4 adresses donnent acces a 4 octets sur l'ACIA qui sont denommes 
REGISTRES, dont les fonctions sont les suivantes avec les adresses 
donnees pour le slot 1 : 

JC098 (ecriture) : REGISTRE DE TRANSMISSION 

$C098 (lecture) : REGISTRE DE RECEPTION 

$C099 (lecture seule) : REGISTRE D ETAT 
$C09A (lecture/ecriture) : REGISTRE DE COMMANDES 
$C09B (lecture/ecriture) : REGISTRE DE CONTROLE 

Chacun de ces registres sera decrit dans le paragraphe consacre au 
controleur de communication. 
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Commutation memoire 

Quatre adresses reservees aux entrees/sorties sont prises par le 
programme de la carte. El les permettent de commuter les 2 parties de la 
memoire programme. 

L'utilisation de l'une quelconque de ces 4 adresses est sans importance, 
seul 1'etat des donnees assure la commutation en mode ecriture 
uniquement. 

Donnees * $00 : Commutation de la premiere moltie de la memoire. 
Donnees = $FF ; Commutation de la seconde moltie de la memoire. 

Zone d adresses : $C0(n+8)C a $C0(n+8)F 

Contrdle de handshake 

La possibility de controler la llgne de sortie CT5 (broche 5 du connecteur) 
est particullerement interessante en mode communication. Ce contrSle est 
uniquement implante sur les circuits SUPERCOM a partlr de la revision 0.2. 
Le fonctlonnement est le sulvant : A la mise sous tension ou apres un 
RESET, la llgne CTS est au niveau bas signalant au peripherique qu'il ne 
peut pas envoyer de donnees. Sur une instruction INPUT, la carte commande 
cette llgne pour la passer au niveau haut signalant alnsl sa capaclte en 
reception de donnees. Le programme de la carte detecte un CR pour 
redescendre cette llgne et avoir alnsi le temps de tralter ses donnees. 

Quatre adresses sont reservees pour gerer cette ligne de controle. 
L'utilisation de l'une quelconque de ces 4 adresses est sans importance, 
seul l'etat des donnees assure la commutation en mode ecriture 
uniquement. 

Donnees = $01 : Llgne au niveau haut (reception possible) 
Donnees = $00 : Ligne au niveau bas (reception interdlte) 

Zone d adresses : $C0(n»8)4 a $C0(n+8)7 
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Switches de preselection 

Deux autres adresses de cet espace peuvent etre utilisees en lecture 
seulement pour connaitre l'etat des switches. 

$C0(n+8)l : switch I (bloc de 6). 
$C0(n+8)2 : switch 2 (bloc de 8). 

Les deux adresses restantes - $C0(n+8)0 et $C0(n+8)3 - sont inutl Usees 
et a proscrlre de toute utilisation. 

La lecture des Informations de chacun des deux switches pourra donner au 
programmeur des renseignements interessants. 

Les deux tableaux de la page sulvante permettent d'lllustrer la 
correspondance des switches avec leur position sur le bus des donnees. 

L'etat du bit correspondant au switch sera dependant de la position de 
celul-ci. Les llgnes de ces deux adresses qui ne sont pas connectees se 
tradulsent par des etats indef Inls sur les bits de donnees. 
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Correspondance des switches avec le bus de donnees 



SWITCH 1 : Adresse $C0(n+8)l 

D7 D6 D5 D4 D1 D0 



Tr 
BS 



V 

Vitesse 

Arrangement identique 

au tableau notice 6551 



PRT 
COM 



♦ ON = 



OFF = 1 



SW-1 



Seulement six lignes de donnees sont occupees par ce switch. Les deux bits 
restants (D2 et D3) auront des etats indefinls a la lecture de cette 
adresse. 



SWITCH 2 : Adresse $C0(n*8)2 



D7 


D5 


D4 


D3 


D2 


D1 


D6 


IRQ 


ISt 


8 Data 








CR+LF 


A//e 


Valide 


2St 


7 Data 








CR 


All* 


Coupe 



^ON=0 
^OFF=1 



V ' 

Parite 
Voir tableau 
notice 6551 



SW-2, 

E53S33S333& 



Sept lignes de donnees sont occupees par ce switch. A cette adresse, le bit 
restant (D0) sera toujours lu a 0. 

Le switch IRQ est un simple interrupteur, son etat ne peut pas etre lu sur 
le bus de donnees. 
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Zone d'adressage des memolres specialises 

Par convention, un ensemble de 8 cases memolres par slot est reserve aux 
programmes de gestlon des cartes Interfaces. Leurs adresses se sltuent 
dans la zone de memoire d'ecran, mals non utilisees par l'afflchage. Elles 
se repartlssent de la manlere sulvante (n est le numero de slot) : 

$47(n*8) $4F(n+8) $57(n+8) $5F(n*8) 
$67(n»8) $6F(n+8) $77(n+8) $7F(n*8) 

Chacune de ces memolres est exploitee par le programme de gestion d'une 
manlere bfen deflnle. La description des ces fonctlons est lllustree 
cl-dessous avec leur adressage donne pour le slot 1. 

$479 : Temporlsatlons 

Bit et bit 1 : Delal sur FF (n = a 3) 
Bit 2 et bit 3 : Delal sur LF (n = a 3) 
Bit 4 et bit 5 : Delal sur CR (n = a 3) 
Bit 6 et bit 7 : Option translation caractere (n = a 2) 

$4F9 : Compteur 8 bits utilise par le mode commande 

$579 : Reglstre d"6tat numero 1 

Bits a 2 : Etat du mode commande (0 a 7) 
Bits 3 a 5 : Slot de chainage de carte (0 a7) 
Bit 6: Non utilise 

Bit 7 : Stgnale une commande de marge graphique 

$5F9 : Caractere de contrdle de commande 

Bits a 6 : Valeur du caractere 

Bit 7 : Normal a 0. Passe a 1 par (Ctl-I)Z 

$679 : Status. 8 bits utilises 

PASCAL : Registre d'etat pour detection d'erreur 

BASIC : Stocke l'adresse du pointeur d'entree du slot chafne 
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$6F9 : Valeur du nombre de caracteres par ligne 

Charge par la commande (Ctl-I)nN 
Pas de controle si valeur a 

$779 : Compteur de caracteres ou valeur de la marge graphique 

$7F9 : Reglstre detats divers 

Bit : LF apres CR en sortie si bit a 1 

Bit 1 : mode. = PRINTER - I = COMMUNICATION 

Bit 2: Clavier vallde si bit a 1 

Bit 3 : Test XON/XOFF si bit a I 

Bit 4 : Systeme en cours : = BASIC - 1 = PASCAL ou CP/M 

Bit 5 : LF en entree supprlme si bit a 1 

Bit 6 : Valide I'option TAB si bit a 1 

Bit 7 : Echo sur ecran si bit a 1 

Une case memolre supplementalre non indexee sur le numero de slot est 
utllisee par le programme de la carte : 

$7F8 : Contlent la valeur $Cn 



(n = numero de slot de la carte) 
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POINTS D'ENTREES STANDARD 

BASIC 

$Crs00 : Initialisation 
$Cn05 : Lecture en entree 

Le caractere lu sur l'ACIA ou sur le clavier est passe par 

l'accumulateur. 
SCn07 : Ecriture en sortie 

Le caractere lu dans l'accumulateur est transmis sur FACIA. 
$Cn4E : Reset et reinstallation carte 80 colonnes. 

PASCAL 1.0 - CP/M2.20 

SC800: Initialisation 

JC84D : Lecture en entree i 

$C9AA : Ecriture en sortie 

PASCAL 1.1 et 1.2 - CP/M 2.23 et 2.26 

Dans ces versions, les points d'entrees se situent dans la zone memoire 
$Cn00 a $CnFF. La valeur de l'adresse basse reelle du point d'entree est 
donnee dans les adresses ci-dessous. 

$Cn0D : Initialisation 
$Cn0E : Lecture en entree 

Le caractere est rendu par l'accumulateur. Le registre d'etat peut 

contenir une erreur. 
$Cn0F : Ecriture en sortie 

Le caractere est passe par l'accumulateur. 
$Cnl0 : Controle d'etat 

En entree, l'accumulateur contient le type de demande soit : 

: Demande pret pour ecrire 

1 : Un caractere est-il recu ? 

La reponse est donnee par l'etat de la carry soit : 
C = reponse NON 
C = 1 reponse OUI 
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CONTROLEUR DE COMMUNICATIONS 
DESCRIPTION DES REGISTRES 



1 



RE6ISTRE DE CONTROLE ($C0(n+8)B) 

Ce registre permet de fixer la Vitesse et le format de la transmission. La 
repartition des bits de ce registre est illustree dans le tableau ci-dessous. 



7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 






= 1 Stop 

1 = 2 Stop 











DATA 








8 





1 


7 


1 





6 


1 


1 


5 



HORLOGE 



Externe 
Interne 















EXTERN. 











1 


50 








1 





75 








1 


1 


1 10 





1 








134.5 





1 





! 


150 





1 


1 





300 





1 


1 


1 


600 


1 











1200 


1 








1 


1800 


1 





1 





2400 


1 





1 


1 


3600 


1 


1 








4800 


1 


1 





1 


7200 


1 


1 


1 





9600 


1 


1 


1 


1 


19200 



Le montage de ce controleur sur la carte SUPERCOM ne permet pas 
l'utilisation d'une horloge externe. Le bit 4 devra done toujours §tre 
programme a 1 et les 4 bits de controle de la Vitesse devront etre 
differents de la valeur 0000. 
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RE6ISTRE DE COMMANDE (C0(n*8)A) 

Ce reglstre est utilise pour les contrdles speclflques de transmission. Le 
tableau cl-dessous tllustre les dlfferentes fonctlons de chaque bit. 



7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 






7 < 


i 5 


Operation 







Sans parite 


0* 


J 1 


Parite impaire 


g 


1 


Parite paire 


1 i 


J 1 


Parite forcee a 1 


1 


1 


Parite forcee a 



= Normal 

1 = Echo 



DTR 



= Haut 

1 = Bas 



IRQ Reception 



= Valide 

1 = Devalide 



3 


2 


IRQ Trans 


RTS 


8 





Devalidee 


Haut 





1 


Validee 


Bas 


1 


B 


Devalidee 


Bas 


1 


1 


Devalidee 


Bas * 
Breack 



Le programme de la carte ne permet pas de fonctionner avec les bits 
d' interrupt ions valides. De plus, il programme toujours le bit 4 en mode 
normal. 
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RE6ISTRE D'ETAT <$C0(n+8)9) 

C'est ce reglstre qui sera teste en permanence par le programme pour 
connaitre 1'etat des lignes de communication. 

Dans le tableau cl-dessous, chaque fonctlon est stlpulee pour §tre 
effective lorsque le bit correspondant est a I. 



7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 






REGISTRE D'ETAT 



' Erreur parite 

' Erreur trarne 

1 Erreur lecture 

Caractere recu 

I Transmission libre 

' PCD Haut 

' DSR Haut 

1 IRQ 

1 

Un bref commentaire sur chacun de ces bit est necessaire : 

Bit : Erreur parite 

Ce bit se positlonne sur une erreur de parite en reception unlquement. 
Cette condition d'erreur ne genere pas d 1 interrupt Ion. Le bit est remls a 
solt par une nouvelle reception correcte, solt par une lecture du reglstre 
de reception de donnees. 

Bit 1 : Erreur trame 

Ce bit se positionne sur une reception de caractere dans le cas d'une 
anomalie sur les bits STOP. Par exemple, une erreur de definition dans le 
nombre de bits de DATA peut entratner un mauvals posltlonnement des bits 
de STOP. 

Cette condition d'erreur ne genere pas d' Interrupt ion. Le bit est remls a 
soit par une nouvelle reception correcte, solt par une lecture du reglstre 
de reception de donnees. 
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Bit 2 : Erreur lecture 

Ce bit se positionne principalement soit parce que le caractere recu n'a 
pas ete lu dans le registre de reception et a ete ecrase par une nouvelle 
reception, soit pour des mauvaises configurations de vitesses de 
transmission. 

Cette condition d'erreur ne genere pas d'interruption. Le bit est remis a 
par une nouvelle reception correcte suivant une lecture du registre de 
reception de donnees. 

Bit 3 : Caractere recu 

Ce bit signale la reception d'un caractere dont la valeur est disponlble 
dans le registre de reception. II devra etre teste avant toute lecture de 
caractere. SI Ton veut evlter de tester systSmatlquement ce bit, le bit 1 
du registre de commande peut etre programme pour generer une 
interruption a chaque reception de caractere. 
Ce bit est remis a par la lecture du registre de reception de donnees. 

Bit 4 : Transmission Hbre 

Ce bit est a 1 si le registre d'emlsslon peut Stre charge. Des qu'un 
caractere est ecrit dans le registre d'emlsslon , 11 est transfere dans un 
second registre d'envo). Un second caractere peut done §tre de nouveau 
ecrit dans ce registre pour etre mis en attente d'envoi. 
II est imperatif de tester l'etat de ce bit avant d'ecrlre un caractere. 
Comme pour la reception, une Interruption peut §tre generee a la fin de 
renvoi de chaque caractere en programmant convenablement les bits 2 et 3 
du registre de commande. 

Bits 5 et 6 : Etat des llgnes DCD et DSR 

L'etat de ces bits ref lete le niveau des llgnes qui leur sont assoclSes. 
DCD : broche 8 du connecteur. DSR : broche 4 ou 20 suivant la position de 
SW-3. 

Le changement d'etat de ces bits positionne le bit IRQ de ce registre et par 
la, la ligne IRQ de la carte. C'est la ralson majeure de 1'utilite de couper le 
switch IRQ si l'lnterruptlon n'est pas geree au niveau de l'APPLE. 

Bit 7 : IRQ 



Ce bit est le reflet de la ligne physique d'interruption de la carte. II se 
positionne pour tous types d'interruptlons decrits precedemment. 
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GESTION DES INTERRUPTIONS 

Le fonctionnement de la carte SUPERCOM sous interruptions necessitera 
obligatoirement un programme machine de gestion de ces interruptions. 
Le programme residant sur la memoire de la carte sera alors certainement 
de peu d'utilite, le programmeur devant gerer completement le controleur 
de communication. 

Le switch IRQ de la carte devra etre positionne sur ON pour que la ligne 
physique soit operationnelle. 

Le programmeur devra definir le registre de commande pour selectionner 
le type d'interruption souhaitee (a remission, a la reception ou les deux). 
La routine de traitement devra tenir compte alors des interruptions qui 
pourraient survenir uniquement du fait de la variation de l'etat des lignes 
de controle. 

II est evident que pour entreprendre 1'ecriture de tels programmes, 
l'utilisateur devra avoir une parfaite connaisance du langage machine, du 
fonctionnement interne de l'APPLE et du systeme d'exploitation sous lequel 
ce programme serait ecrit. 

Ce manuel etant avant tout la notice de fonctionnement de la carte 
SUPERCOM, il est exclu de donner des explications longues et delicates sur 
le fonctionnement des interruptions sous les differents systemes 
d'exploitation. 

Des renseignements plus specialises sur le controleur de communications 
6551 peuvent se trouver dans les notices des constructeurs de ce 
composant. (SYNERTEK, ROCKWELL, etc ) 
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MONTAGES EN BOUCLE DE COURANT 



SUPERCOM EN RECEPTION 



MONTAGE EN PERIPHERIQUE PASS IF 



I 



22HO 

vVvV 



SUPERCOM 



' PERIPHERIQUE 
> 



(io: 

VALIDATION V 



MONTAGE EN PERIPHERIQUE ACT IF 



6800 X. 
* 1 2V ww (§)- 



-+- 



I 



2200 



13a 17 mA 
< 



SUPERCOM 4 — | — ►PERIPHERIQUE 

* 0t 



VALIDATION 



U OJ — f 

■-r" 

7 



Dans ces deux montages, la resistance de 2200 est prevue sur la carte 
mals elle n'est pas montee d'origine. 
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SUPERCOM EN EMISSION 
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Les deux resistances representees ci-dessus ont leurs emplacements 
prevus sur la carte mais el les ne sont pas montees d'origine pour des 
raisons de securtte de connexion. 

Dans ces trois montages, les valeurs des resistances sont donnees a titre 
indicatif. Pour les connexions en boucle de courant, il est recommande de 
bien connaUre le schema et le fonctionnement de l'interface du 
peripherique. C'est a cette condition que le bon choix du mode de 
raccordement et du calcul des resistances qui fixent le courant, pourra se 
faire. 

® IMPORTANT 

En utilisation en mode reception, ne pas oublier de cabler la broche 10 
du connecteur a la masse pour assurer le fonctionnement du recepteur. 
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RACCORDEMENT SUR MINITEL 



La connexion sur terminal MINITEL est realisee uniquement sur les lignes 
de donnees, sans utilisation des lignes de controle. 
Le niveau de tension est le niveau TTL (0-5Volts). 

Le raccordement se fait sur la prise DIN 5 broches situee a l'oppose de la 
prise telephonique suivant le schema ci-dessous. 




wm 

MODE DE TRANSMISSION 



Le mode de transmission courant sur cet equipement est a 1200 BAUDS, 
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• Broches actives apres montage des resistances 
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CONNECTEUR DB-25 FEMELLE 



Les br oches non reperees sont libres. 

Les f leches tndiquent le sens des entrees/sorties. 
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